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Lege-
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Klasse 1 -2
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Lies eine Hinweiskarte!

Lege die Bildkarten richtig auf den
Legeplan!

Kontrolliere am Ende mit der

Rickseite

Legeplan
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Hinweiskarte Nummer 21

. Der Werwolf ist zwischen Vampir und Mumie und liber dem

Gespenst.

. Die Hexe ist zwischen Frankensteins Monster und dem Tod.

. Der Tod ist unter dem Kiirbis.

. Der Teufel ist in der zweiten Zeile.

. Die Mumie ist zwischen Werwolf und Vogelscheuche.

. Unter dem Gespenst ist die Hexe. Lies die Hinweise auf dieser

Hinweiskarte!

Lege die Bildkarten richtig auf den
. Die Fledermaus ist in der letzten Zeile ganz rechts.
Legeplan!

Kontrolliere am Ende mit der

. Der Teufel ist unter dem Vampir. Rickseite dieser Hinweiskarte!

. Der Knochen ist unter der Vogelscheuche und liber der

Fledermaus.
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Halloween

Lege-Logicals
Klasse 1 -2
% % %

Hast du alles richtig?

Sehr gut!
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Hinweiskarte Nummer 22

. Der Kurbis ist zwischen Teufel und Knochen.

. Der Kurbis ist zwischen Teufel und Knochen.

. Der Knochen ist neben dem Gespenst.

. Der Tod ist zwischen der Fledermaus und Frankensteins

Monster.

. Der Teufel ist in der vierten Spalte.

. Unter dem Teufel ist Frankensteins Monster. Lies die Hinweise auf dieser

Hinweiskarte!

.. L ) Lege die Bildkarten richtig auf den
. Uber dem Kirbis ist die Mumie.
Legeplan!

Kontrolliere am Ende mit der

. Die Hexe ist unter dem Gespenst. Riickseite dieser Hinweiskarte!

. Die Vogelscheuche ist zwischen Werwolf und Mumie.
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Halloween

Lege-Logicals
Klasse 1 -2
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Hast du alles richtig?

Sehr gut!
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. Frankensteins Monster ist unter dem Vampir in der letzten

Zeile.

. Unter dem Kirbis ist die Mumie, links daneben ist der

Werwolf.

. Der Tod ist in der letzten Zeile, aber nicht in der zweiten

Spalte.

. Die Fledermaus ist in der ersten Spalte.

. Der Werwolf ist rechts neben dem Knochen und unter dem

Gespenst.

. Links neben dem Vampir ist die Mumie, Uber ihm der Teufel.

. Der Tod ist zwischen Hexe und Frankensteins Monster.

. Die Vogelscheuche ist in der ersten Zeile.

. Links neben der Hexe ist die Fledermaus.

Hinweiskarte Nummer 23

Lies die Hinweise auf dieser

Hinweiskarte!

Lege die Bildkarten richtig auf den
Legeplan!

Kontrolliere am Ende mit der

Riickseite dieser Hinweiskarte!
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Hast du alles richtig?

Sehr gut!
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. Die Hexe ist zwischen Frankensteins Monster und Tod.

. Das Gespenst ist zwischen Teufel und Kirbis.

. Die Mumie ist zwischen Werwolf und Vogelscheuche.

. Frankensteins Monster ist in der ersten Spalte tGber dem

Vampir.

. Unter dem Knochen in der letzten Spalte ist die

Fledermaus.

. Die Vogelscheuche ist in der vierten Spalte.

. Der Tod ist in der dritten Spalte der zweiten Zeile.

. Der Kurbis ist in der ersten Zeile Giber dem Tod.

. Die Fledermaus ist in der letzten Spalte.

Hinweiskarte Nummer 24

Lies die Hinweise auf dieser

Hinweiskarte!

Lege die Bildkarten richtig auf den
Legeplan!

Kontrolliere am Ende mit der

Riickseite dieser Hinweiskarte!
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Hast du alles richtig?

Sehr gut!
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Hinweiskarte Nummer 25

. Der Kirbis ist in der dritten Spalte, aber weder in der

ersten noch in der letzten Zeile.

. Die Fledermaus ist in der letzten Spalte rechts neben dem

Tod.

. Der Vampir ist in der ersten Spalte.

. Die Hexe ist zwischen Frankensteins Monster und Tod.

. Die Vogelscheuche ist in der ersten Zeile.

Lies die Hinweise auf dieser

. Links neben dem Gespenst ist der Vampir.
Hinweiskarte!

. Der Teufel ist in der ersten Zeile, aber nicht in der ersten Lege die Bildkarten richtig auf den

Spalte. Legeplan!

. Die Mumie ist zwischen Gespenst und Frankensteins Kontrolliere am Ende mit der

. . . . . :
Monster in der letzten Zeile. Riickseite dieser Hinweiskarte!

. Der Kurbis ist zwischen Knochen und Werwolf.
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Hast du alles richtig?

Sehr gut!
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. Das Gespenst ist nicht in der zweiten Zeile.

. Neben der Fledermaus sind Tod und Teufel.

. Uber der Hexe ist die Vogelscheuche.

. Unter dem Gespenst ist Frankensteins Monster.

. Unter dem Werwolf ist der Kiirbis.

. Unter dem Teufel ist der Vampir.

. Frankensteins Monster ist in der zweiten Zeile der ersten

Spalte, darunter ist die Mumie.

. Die Vogelscheuche ist zwischen Werwolf und Vampir.

. Der Tod ist zwischen Gespenst und Fledermaus.

Hinweiskarte Nummer 26

Lies die Hinweise auf dieser

Hinweiskarte!

Lege die Bildkarten richtig auf den
Legeplan!

Kontrolliere am Ende mit der

Riickseite dieser Hinweiskarte!
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Hast du alles richtig?

Sehr gut!
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. Links neben der Hexe ist der Werwolf.

. Frankensteins Monster ist neben der Mumie und Uber dem

Knochen.

. Unter dem Gespenst ist die Vogelscheuche, rechts daneben

der Tod.

. Der Werwolf ist in der ersten Zeile der ersten Spalte.

. Der Kurbis ist unter dem Knochen und zwischen Tod und

Teufel.

. Die Hexe ist zwischen Werwolf und Frankensteins Monster.

. Der Knochen ist zwischen Vampir und Fledermaus.

. Das Gespenst ist nicht in der dritten Zeile.

. Der Vampir ist nicht neben der Mumie.

Hinweiskarte Nummer 27

Lies die Hinweise auf dieser

Hinweiskarte!

Lege die Bildkarten richtig auf den
Legeplan!

Kontrolliere am Ende mit der

Riickseite dieser Hinweiskarte!
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Hast du alles richtig?

Sehr gut!
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Hinweiskarte Nummer 28

1. Der Kirbis ist links neben der Hexe und tGiber der Mumie.

2. Unter dem Knochen ist der Teufel.

3. Die Fledermaus ist zwischen Teufel und Tod.

4. Die Mumie ist in der ersten Spalte der zweiten Zeile.

5. Frankensteins Monster ist weder in der ersten noch in der

zweiten Zeile.

6. Der Werwolf ist Uber der Fledermaus und unter der

Lies die Hinweise auf dieser

Vogelscheuche. Hinweiskarte!

o Lege die Bildkarten richtig auf den
7. Rechts neben der Mumie ist der Knochen.
Legeplan!

8. Der Teufel ist zwischen Frankensteins Monster und Kontrolliere am Ende mit der

. . . . . :
Fledermaus. Riickseite dieser Hinweiskarte!

9. Rechts neben der Vogelscheuche ist der Vampir, unter ihm

ist das Gespenst.
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Hast du alles richtig?

Sehr gut!
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. Uber der Vogelscheuche ist die Mumie.

. Der Tod ist zwischen Fledermaus und Frankensteins

Monster.

. Der Werwolf ist in der zweiten Zeile.

. Der Kirbis ist in der letzten Zeile der vierten Spalte.

. Unter dem Tod ist die Mumie.

. Die Mumie ist zwischen Werwolf und Knochen.

. Der Vampir ist in der ersten Zeile liber dem Tod.

. Der Teufel ist in der ersten Spalte, aber weder in der ersten

noch in der letzten Zeile.

. Das Gespenst ist in der letzten Zeile zwischen Hexe und

Vogelscheuche.

Hinweiskarte Nummer 29

Lies die Hinweise auf dieser

Hinweiskarte!

Lege die Bildkarten richtig auf den
Legeplan!

Kontrolliere am Ende mit der

Riickseite dieser Hinweiskarte!
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Hast du alles richtig?

Sehr gut!

Halloween - Lege-Logicals - Lesespiele fiir Klasse 1-2| © 2017 www.tilde-edition.de



. Rechts neben der Fledermaus ist die Mumie.

. Uber der Hexe ist der Kiirbis.

. Die Vogelscheuche ist in der ersten Zeile.

. Uber dem Werwolf ist die Mumie.

. Der Tod ist zwischen Hexe und Teufel

. Unter der Vogelscheuche ist der Vampir.

. Neben dem Kiirbis ist der Knochen.

. Unter der Fledermaus ist der Kiirbis.

. Das Gespenst ist in der ersten Spalte der ersten Zeile.

Hinweiskarte Nummer 30

Lies die Hinweise auf dieser

Hinweiskarte!

Lege die Bildkarten richtig auf den
Legeplan!

Kontrolliere am Ende mit der

Riickseite dieser Hinweiskarte!
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Hast du alles richtig?

Sehr gut!
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Logicals
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